
BE108 CROQUET MET WAGEN - SPELREGELS 

 

Deze spelregels zijn een vereenvoudigde versie van de officiële regels en zijn ideaal voor gezinnen en vrienden. 

 

Benodigdheden 

• Een hamer en een bal per speler of team. 
• De 10 metalen poorten 
• 2 houten staken, de start- en keerstaak 
• Een zo vlak mogelijk grasveld, liefst ongeveer 20 meter 

 

De opstelling 

• Zet de poorten in een patroon op het grasveld, bijvoorbeeld in een rechte lijn, zigzag of een cirkel. Zorg 
dat de poorten op gelijke afstand van elkaar staan. 

• Plaats de twee palen op het veld. De ene paal is het startpunt, de andere het keerpunt. 

 

De spelregels 

Doel van het spel 

Het doel is om als eerste speler alle poorten in de juiste volgorde te doorlopen en daarna de twee palen te 
raken (de start- en keerpaal). 

Starten 

• Elke speler plaatst zijn bal op ongeveer 25 cm van de startpaal. 
• De speler die begint, is degene met de bal die als eerste op de startpaal staat (kleur). 
• Spelers spelen om de beurt. Je hebt één slag per beurt. 

Spelen 

• Sla de bal met je hamer en probeer hem door een poort te slaan. 
• Als je bal door een poort gaat, krijg je een extra slag. 
• Je mag ook extra slagen verdienen door andere ballen te raken (kroketeren). 

Kroketeren 

• Als je bal een andere bal raakt, mag je een 'kroketslag' doen. Je hebt twee opties: 
1. De ballen laten liggen: Leg je eigen bal tegen de geraakte bal aan en sla met je hamer tegen jouw 

bal. De bal van de tegenstander schiet weg en je mag daarna nog een keer slaan (de 
‘kroketslag’). 

2. De ballen verplaatsen: Je legt jouw bal tegen die van de tegenstander en zet je voet op jouw bal. 
Sla met je hamer op jouw bal, zodat die van de tegenstander zo ver mogelijk wegschiet. 

• Je mag maar één keer per beurt een andere bal 'kroketeren'. Je moet eerst weer door een poort zijn 
gegaan om een volgende keer te kunnen kroketeren. 

Keren en Winnen 

• Als je alle poorten hebt doorlopen, moet je de keerpaal raken. 
• Na het raken van de keerpaal, moet je weer terug naar de startpaal. 
• Als je de startpaal als eerste raakt, win je het spel! 

 


